Pokerturnier 24.08 in Fernthal vom Jugendrat

- gespielt wird mit 8 Spielern pro Tisch.

- Gespielt werden die Hauptrunde und eine Finalrunde (die Besten pro Tisch der
Hautrunde).

- Es gibt kein Zeitlimit. Nach ungeféhr 2 — 2 %2 Stunden wird per Zufallsentscheidung
die Hauptrunde beendet und die Chips aller Spieler gezdhlt. Von jedem Tisch kommt
der Beste in die Finalrunde. Der Rest scheidet aus, und kann wenn Interesse besteht,
gegen andere Ausgeschiedene spielen.

- Die Finalrunde dauert auch 2 — 2 %: Stunden und wird ebenfalls per
Zufallsentscheidung beendet. Die besten drei Spieler erhalten einen Preis.

- An jedem Tisch befindet sich ein Schiedsrichter, der den Ablaufund die Spielziige
kontrolliert und regelt, so dass die Chips regelgerecht und richtig verteilt werden
konnen und es nicht zu Streitereien kommt.

- Die weilen Chips  zdhlen 5

- Die griinen Chips  zdhlen 10

- Die roten Chips zdhlen 20
- Die blauen Chips  zdhlen 50

- Die schwarzen Chips zédhlen 100

- Es wird nach den Regeln von Texas hold’em gespielt. (Regelkenntnisse werden
vorausgesetzt.)

- Der Small blind muss mindestens 5, der Big blind muss mindestens 10 setzen.

- Sonst sind die Small und Big blinds frei von ihrer Entscheidung.

- Der Dealer Button geht im Uhrzeiger rum, sodass jeder einmal Mischen muss.

- Der Dealer sollte darauf achten das die erste Karte die er nach jeder Wettrunde
aufdecken will verbrannt wird.

- sonst wird gespielt wie es bei Texas hold’em bekannt ist.

- Bei Unklarheiten oder Differenzen vor und wihrend dem Spiel stehen die Jungs und
Midels in den gelben T-Shirts gerne zu Verfiigung, doch sollte man Versuchen die
Probleme und Unklarheiten am Tisch zu kliren.



Royal Flush

A K Q J 10

I I JK JK

. Ny Ny Ny N
Ass, Konig, Dame, Bub, Zehn in gleicher Farbe. Hochster Straight Flush.

Straight Flush

> 6 6 ¢ 0

Fiinf Karten als Strasse in der gleichen Farbe.
Der Straight Flush mit der hochsten Karte gewinnt.

Four of a kind / Poker / Vierling

9 9 Q Q 3
Vaoadseoo
Vier Karten gleichen Ranges.
Der Vierling mit den hoheren Karten gewinnt.

Full House

3
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Ein Drilling und ein Paar. Das Full House mit dem hoheren Drilling gewinnt. Bei gleich
hohen Drilling gewinnt das Full House mit dem hoheren Paar.

Flush

:/E' .’T v] ,":'4‘ .":
Fiinf Karten gleicher Farbe. Der Flush mit der hochsten Karte gewinnt. Haben alle Spieler die

hochste Karte (liegt z.B. in den Gemeinschaftskarten), entscheidet die 2. (3., 4., 5.) hochste
Karte in der Flush Farbe. Bringt die 5. hochste Karte keine Entscheidung wird der Pot geteilt.

Straight / Strasse

4 5 6 /
IR
Fiinf Karten numerischer Reihenfolge. A, K, D, J, 10 ist die hochste Strasse. 5,4,3,2,A ist die
niedrigst mogliche Strasse.



Die Strasse mit der hochsten Karte gewinnt. Haben die Spieler die gleiche hochste Karte, wird
der Pot geteilt.

Three of a kind / Drilling

8 8 8 2 10

K JK K IR

Drei Karten gleichen Ranges. Der hoher Drilling gewinnt, bei gleichen Drilling entscheidet
die Hohe der 4. oder 5. Karte. (man beachte die Bedeutung des Kickers!)

Two pairs / Zwei Paare

« Q@ 5 2 |5
¢ AV N

A A

Zwei Paare. Das hohere Paar gewinnt. Bei gleichem hdochsten Paar entscheidet die Hohe des
zweiten Paars. Bei gleichen 2 Paaren entscheidet die Hohe der 5. Karte. ( man beachte die
Bedeutung des Kickers!)

One pair / Ein Paar

K K 17 2 |J
»d oM AY

A T A

Zwei Karten gleichen Ranges. Das hohere Paar gewinnt. (man beachte die Bedeutung des
Kickers!)

High card / hochste Karte

Q 7 5 3 10
¢ AV & A

Keines der oben angefiihrten Blétter trifft zu. Die hochste Karte gewinnt. Haben Spieler die
gleiche hochste Karte werden die ndchsthoheren Karten verglichen.



